


Quelques captures d’écrans tirées du 

«jeu conférence» animé 

par des policiers dans les classes. 

• Il s’agit du jeu vidéo dans lequel nous avons inséré des 

«slides» pour constituer le support d’une conférence sur la 

protection de l’image numérique animée dans les classes de 

8ème (11-13 ans).

• Les conférenciers, formés à travailler avec des jeunes, 

animent des jeux de rôles et font participer la classe en 

fonction des thèmes développés sur les «slides». 







Sensibiliser les jeunes sur le fait que les lois s’appliquent aussi sur Internet.



Dans la vie de tous les jours, chacun soigne sa réputation.



Cindy est en contact avec ses amies sur les réseaux sociaux.



Plusieurs écrans s’ouvrent tout au long du jeu, sollicitant une réponse du joueur.



Sur certains écrans, une vignette permet d’entendre des conseils donnés par un 

jeune garçon ou une jeune fille.



Le conseil clé : Ce que tu n’afficherais pas dans une vitrine publique, tu ne le mets 

pas sur Internet (réseaux sociaux). 



Cindy cède aux sollicitations de son copain et se décide à lui envoyer des photos 

d’elle nue. 



Eric a diffusé les photos de Cindy sur un réseau social. La jeune fille réalise les 

conséquences de son geste. 





Schéma pour parler des conséquences pénales et morales, du système judiciaire, 

du Tribunal des mineurs et des sanctions possibles.



Les parents d’Eric punissent leur fils. 



Cindy est toujours exclue du groupe.



La conclusion, sous forme de conseils donnés oralement par les deux jeunes gens, Fabio

et Julia. 



Cette affiche est distribuée dans toutes les classes visitées par les policiers 

conférenciers.


